Oddil E - uéebni osnovy
XIil.1.B

INFORMATIKA
A INFORMACNI A
KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

Charakteristika predmeétu: INFORMATIKA A



INFORMACNI A KOMUNIKACNIi TECHNOLOGIE
ve vySSim stupni osmiletého studia

Obsah predmétu

Vzdélavaci obsah vyuCovaciho pfedmétu Informatika a informacni a
komunika¢ni technologie pro vysSi stupen viceletého gymnazia vychazi ze
vzdélavaci oblasti Informatika (RVP G). Hlavni naplini pfedmétu je prace
s poCitatem, pocitaCovymi sitémi, vypocCetnimi a informacnimi procesy a
vyuzivani technologii a prostfedkud ICT.

Casové vymezeni predmétu

vyucovaci hodina cviceni
kvinta X X
sexta 1 X
septima X X
oktava 2 X

Organizace vyuky

V sexté je vyuCovana 1 hodina a v oktavé 2 hodiny tydné v uCebné vypocetni
techniky. Tfida je délena na dvé poloviny a kazdy student ma k dispozici
samostatny PC. Dale se jedna 1 hodina realizuje formou samostatnych
studentskych praci v ramci projektl (viz XX.1.B) a maturitni prace (viz XX.2.B).

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci postupy, které vtomto pfedmétu sméfuji k utvareni
kliCovych kompetenci:

Kompetence k u€eni

umozniujeme rozvijet studentovy schopnosti a dovednosti potfebné k efektivnimu
uCeni a samostatnému objevovani moznosti vyuZziti informacnich a
komunikaénich technologii v praktickém Zivoté

nabizime studentovi moznosti poznani a prohlubovani zkuSenosti s rozlicnymi
nastroji (HW, SW)

disledné vedeme studenty k aktivnimu vyuzivani zkuSenosti pfi praci v tymu,
doplfiovani informaci napf. z napovéd programl a studia doporucenych
materiall

predkladame studentim cesty ke spravnému vyhledavani, tfidéni, zpracovavani
a hodnoceni informaci (i na Internetu) dle vérohodnosti



Kompetence k feSeni problému

ucinnym zadavanim uloh a projekti vedeme studenty k tvorivému piistupu pfi jejich
feSeni a ndvyku na préci s nimi za pouziti raciondlnich a tcelnych zplsobt vedoucich k
cili

nabidddme k vyhleddvani informaci vhodnych k feSeni problému, nachdzeni jejich
shodnych, podobnych a odlisnych znaki, vyuzivani ziskanych védomosti a dovednosti k
objevovani riznych variant feSeni bez toho, aniZ by se student nechal odradit piipadnym
nezdarem a vytrvale hledal kone¢né feSeni problému

Kompetence komunikativni

umoziujeme pfi komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie (ukoly
zpracovavany cestou Internetu nebo zasilany elektronickou postou)

dbame v komunikaci na dodrZovani slusného chovani, udrzovani ,netikety“ a
dalSich pravidel pro pouzivané technologie

davame studentim prostor na sledovani vyvoje novych komunikaénich
technologii a jejich praktické vyuziti

zadavame matematicka a graficka vyjadfeni informaci rizného typu a s pomoci
pFisluSnych programu vyZadujeme jejich zapsani, opraveni nebo sdileni
nabadame k systematické spolupraci vtymu (s danou roli), feSeni konfliktd a
vyuzivani vyucujiciho jako konzultanta

Kompetence socialni a personalni

vedeme studenta ke spravnému naplanovani ¢asového harmonogramu a jeho
dodrzovani v ramci tymové spoluprace

nabadame studenta k diskusi a uméni hodnotit v ramci skupiny (tymu) sebe i
ostatni

Kompetence obCanské

seznamujeme studenta s nutnosti dodrzovat legislativu a pravni upravy v oblasti
autorskych prav a moralnich zasad — ochrana osobnich udajd, bezpecnost a
hesla

upozoriujeme na nebezpeli pocitaCové kriminality, Sifeni xenofobnich a
pornografickych materialt

vedeme studenta k zodpovédnosti za duSevni majetek

Kompetence k podnikavosti

dusledné dbame na dodrzovani bezpeénostnich, hygienickych a ergonomickych
pravidel

nabadame k vyuzivani prostfedkd ICT pro hledani informaci dulezitych pro svuj
dalsi profesni rust, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové spolupraci



Rozpracovani vzdélavaciho obsahu vyuCovaciho pfedmétu

SEXTA

Ucivo

Hardware a software

aktualné pouzivané
technologie a principy v
oblasti hardwaru a softwaru

operacni systémy — zakladni
a pokrocilejsi ukony

organizace dat v poditadi

Internet a webové aplikace

vyhledavani informaci na
Internetu

vyuzivani webovych aplikaci
(Web 2.0)

Internet a bezpecnost

Textovy editor, sazba

dokumentu

(OpenOffice.org Writer, MS
Word, webové aplikace)

ovladani a typograficka
pravidla

principy sazby textu a
grafickych prvki

Tabulkovy procesor

tabulkovy kalkulator
(OpenOffice.org Calc, MS
Excel, webové aplikace)

ovladani a vyuziti
pokrocilejsich funkci

Ocekavané vystupy
student umi popsat stavbu
pocitace

ma prehled o aktualné
pouZzivanych technologiich a
principech v oblasti hardwaru
ma pfehled o aktualné
pouZivanych technologiich a
principech v oblasti softwaru
ovilada a vyuziva funkce
operacnich systémd

vi, jakym zpusobem jsou data
v pocitaci organizovana
student ovladéa zakladni i
pokrocilejsi principy
vyhledavani informaci
pomoci vyhledavacu
dokaze nalezené informace
vhodnym zptusobem
vyhodnotit, roztfidit a dale
zpracovat

dokaze pouzit webové
aplikace (pro tvorbu
dokumentu, tupravu fotografii,
vytvoreni prezentace)

si je védom bezpecnostnich
rizik pfi vyuZzivani Internetu
a vi, jakym zpusobem témto
rizikam predchéazet

student vytvori typograficky
spravny dokument

Poznamky

funkce textového editoru
dokaze vytvorit dokument
kombinujici text a grafické
prvky

vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

student vytvori tabulku, graf
pracuje se vzorci, vyrazy a
daty

pracuje s pokrocilej§imi
funkcemi

dokaze vhodné pouZit
tabulkovy procesor pii feSeni
pfikladd z jinych pfedmétd
vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

Pranik s u¢ivem matematiky



PocitaCova grafika

(GIMP, Inkscape, webové
aplikace)

vektorova a bitmapova

grafika

3D grafika

tvorba vektorové a bitmapové

grafiky

uprava fotografii

OKTAVA

Ucivo

Informatika a informace
z4kladni poznatky o stavbé
pocitace

hardware

software

operacni systémy

Zakladni ukony v OS
Windows

prace se soubory a slozkami
diskové managery
komprimace a dekomprimace
Skodlivy software

Informacni sité a digitalni

svét

typologie siti

internet (vyhledavani a
moznosti pfipojeni)

sitové sluzby a protokoly

pfenos dat

vyuziti aplikaci typu Web 2.0

Data a informace
sdileni odbornych informaci
informacni etika a legislativa

student rozumi rozdilu mezi
bitmapovou a vektorovou
grafikou

ovilada préaci s vybranymi
vektorovymi a bitmapovymi
editory

ovlada digitalni upravu
fotografii

vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

Ocekavané vystupy
student umi popsat stavbu
pocitace

rozliSuje zakladni
komponenty hardwaru a zna
Jejich parametry

rozliSuje typy softwaru a umi
pouZzivat vybrané
programové aplikace

ovilada zakladni funkce
operacnich systémd
student rozeznava zakladni
typy soubort

pracuje s diskovymi
manazery

komprimuje a dekomprimuje
soubory a sloZky

zZna a vyuziva zakladni
principy ochrany pocitace
pred zneuZzitim

student vyhledava, hodnoti a
zZpracovava informace na
Internetu

vyuZziva nabidky
vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven,
databézi a vyukovych
programu

vi, jak data prenaset, sdilet a
uchovavat

pouZziva i online textove,
tabulkové, kreslici a
prezentacni aplikace
student rozpoznava
vérohodnost informace,
pouziva odbornou
terminologii

vyuZziva zdroje, procesy a
systémy

respektuje autorska prava a
chrani své osobni udaje

Poznamky



Textovy editor
(OpenOffice.org Writer, MS
Word)

ovladani a zaklady typografie

Prezentaéni technologie

(OpenOffice.org Impress, MS
PowerPoint)

ovladani

Tabulkovy procesor

tabulkovy kalkulator
(OpenOffice.org Calc, MS
Excel)

ovladani

student vytvori text na
pocitaci, ulozi ho

v poZadovaném formatu,
vytiskne nebo odesle el.
postou

vytvofi typograficky spravny
text

pouziva normy ISO pro psani

textovych dokumentt na
pocitaci

vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

pracuje s pokrocilejSimi
funkcemi

student vytvori pocitacovou
prezentaci

ovlada prezentaéni audio a
video techniku

funkcemi

vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

student vytvofi tabulku, graf
pracuje se vzorci, vyrazy a
daty

funkcemi

vysledky prezentuje online /
offline / tiskem

Samostatna prace
s dataprojektorem a
prezentacni technikou

Pranik s u¢ivem matematiky
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