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Vizeny étendii
Pravé dri# v rukou jedno z daliich éisel Luiténin, prvni vydani na formétu A4. Pivodné zamyilend podoba literdrni-
ho almanachu nevyila, a tak vezmi za vdék alespor touto viceméné klasickou podobou 3kolnfho ¢éasopisu, ktery se
protentokrdt snai byt nééim vic ne jen skolnim &asopisem. V dobéch neklidnjch se pldtek formétu A4 mize stét do-
brym rddcem, zéleZ na tom, co si z néj kdo vybere. Nékoho moind bude zjimat, co si 0 ném a o skole mysli nékeeti
jeho profesofi, a preéte si protilehlou stwénky 3 . Jiny zabrousi oéima do #4dkd psanych profesorem Jakubem Tué-
kou a dozvi e2 néco mjimavého o vysokohorské turistice 4. Osoby hldsici se k cechu novindiskému si moind pe-
¢rou, jak probihalo zarim posledni setkdni amatérskjch novinaii z fad studujfcf mladeze 5 Ve vétiim rozsahu teké

vychdzi na strandch 6 a 7 prvni dil vjukového kurzu v programu 3D Studio, a na strandch 8. D recenze a
zérovei podrobné sonda do ovlédéni letového simutétoru Eurcfighter 2000. Kultueni zpravedajové pilné navitivili a

pedlivé popsali udalosti 2 koncertu skupiny Buty & dojmy z filmu The Net nastrané 10, na protilehle 11 mis

te oko étendie pohladit cosi z koutku poezie. Nékoho moind zaujmou kubistické kreace studentd z primy a sekundy,
zabirajici hlavni ¢ist sran 1 & 12 ,a kdy: zatou3i prohlédnout si jejich origindlni podobu, mo#nd uspéje v Ate-
liéru, kterdito mistnost se nachazi v prizem{ nasi skolni budovy.

Pokud ses ale dosud nerozhadl, kiery 2 zminénjch piispévki si peétes nejdifve, rad bych ti doporudil k zamyalend se

nad textemn, jenz ndsleduje ...

Pizeme d&jiny. Kazdy z nds, at uz je to premiant nebo ten aZ tplné
vzadu, fidime-li se stupnici gkolnich hodnot, mize to byt kraska i
netvor, zaméfime-li se na vndjil vzhled, byvd to filosof nebo ¢lovek z
davu, kaidy z nds je v nécem odlidny. Lisime se sv¥m vystupovdnim,
tim jak se oblékdme, jak a o ¢em mluvime, jak fijeme a co pijeme. A
viichni svym zplisobemn pifeme déjiny. Svym vlastnim zpdsobem, tak
jak to jde kazdému z nds nejlépe. Nékdo hraje kopanou a nékdo stu-
duje jadernou fyziku, jiny se hrabe v poditadich a tamten zase napi-
chuje broucky ¥pendliky na polystyrén, jedni snilci étou milostné ro-
mdny, jiny zase pfi scifi, bdsnici v roztrhanych diindch recituji své
bdsng konzervativnim mlddenciim ve fracich, nékdo piie prézu a ji-
ny busi do kytary, dal¥ kdze spaseni a nevidi zarostlého odstielovace
v koruné stromu, divky v kvétovanych fatech flirtuji s brylatymi
programdtory s prsty otlacenymi od kldvesnic, reklamni agent nabizi
se slevou dfevo z Kristova ktile a ptitom nevi nic o filmovych pro-
ducentech, jim# dosly naméty, dijepisec se natolik viil do véci minu-
lych, 2e zapomnél vnimat soudasnost, blizen v davu z plna hrdla
spild Clovéku, keerého v Zivoté nevidél, osamély fanatik si tide recitu-
je uryvky z Kordnu, literdrni kritik hled4 logiku v dadaismu, negra-
motny rolnik béduje nad nedrodou sledovin nechdpavym pohledem
burzovniho makléfe, a nékdo se podivuje lidem, kreti majf o ¢em
psdt. Neuvédomuje si totiz, e neni nutné jenom psdt. Stadf se zasta-
vit, rozhlédnout kolem, a chvili naslouchat tomu, jak jini pi3i. A ne
kaidy pige tudf, inkoustem & tuhou, perem, tutkou, fixem nebo pro-
piskou. Vétiina z nds pife d&jiny svym #votem. Na$f povinnosti je
psdt, at ji v jakémkoliv smyslu tohoto slova. Je tfeba, aby po nis
néco zbylo piitim generacim. Neptejme se, zdali to oni viibec budou
chtit &st - to neni nafe starost. Stadi, kdyZ jim k tomu ddme
piilezitost.

Ondtej Semerdk
Manifest Luiténin, 1996
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Prispévek na této strdnce md jiZ
ponékud star${ datovdni, ale to nezna-
mend, Ze by ztratil na aktudlnosir. Jednd se
o vysledek ankety organizované v listopa-
du minulého roku Marcelou Fridrichovou.
Véichni profesofi dostali papirek s nékoli-
ka otdzkanmy, tvkaficimi se pomén} na nasi
skole, na Podfestédském gymnéziu.
Tdzani mohli dobrovolné odpovédét na
Jakoukoliv z nich, a své pisemné odpovédi
odevzdat do stanoveného data. Pokud
nékdo z profesont papirek nedostal, byl
zrefmé touv dobou z nezndmého divodu
nezachytitelny pro nds rozndseci stib
(Marcela a jd). Omlouvdm sc tedy velice
za vice neZ dvoumésicni zpoZdéni, na
kterém nese hlavnf podil neéckané vyhl-
dseni prdzdnin 47 dny pred uzdvérkou
pldnovanych pfedvdnocnich Lusténin.

Ondrej Semerdk

Pani profesorka Hana Sabakovi

Vadi mi véty : "Nic mu (ji) nefikej,
nemd to smysl" - Copak v této %kole
musite micet 7

Nauit se diskutovat, tedy postouchat
jeden druhého a um# mu oponovat, je
samoziejmé nesmimé t¥2ké. Proé 1o viak
vzdavat dfiv, ne? se o néco pokusim ?
Vadi mi ; Nékomu z Vas schdzi sebeve-
domi, jinému zase pokora. A pak mi vadi
jedté jedna “drobnost”. Cituji jednoho
{jednu) 2 mnoha. "To jsme méli odevzdat
uz véera ? Jo ? Ze to viselo na nasténce a
Ze jste nam to dévala i pisemné do ruky ?
Ale ten papir jsem nékde zalozil(a). Tak ja
to piinesu zitra,." - Jisté zapomenout
miZe ob¢as kaXdy z nas. JenZe u téch
stardich 2 vas jde o naprostou samozig)-
most. Pofad (snad podvEdomé) Eekite, Ze
vas budeme vodit za ru€icku Je mi lito, Ze
své nedostatky prezentujete mélem jako
piednosti, Ze je vidite pfilis velkoryse, Ze
se tak neradi poulujete ze svych chyb
Podlé me - odpustte mi to - je typicky
projev nedospélosti. Snad doplacite na to,
Ze jste se nam “dostali do rukou” vz tak
velei, jako témét hotovi lidé, a domnivale
se, ¢ vds uZ prosié nikdo wvychovaval
nemusi a taky nebude.

Dagmar Cvrékovd
1. Co by se dalo zlepiit ?

To nejpodstatngjdi, co mi¥eme sami
ovlivnit, jsou vzdjermné vztahy., Myslim,
#e nés stoji mnoho usili branit se nega-
tivnim postojim uvnitf naScho spole-
&enstvi. Moc mé mrzi lhostejnost a2 pfezi-
ravost n&kterych studentd,...Na strané
nékterych pedagogli a vedeni Zkoly si
uvédomuji mimy odklon od pfimého
kontaktu se studenty, jisté je to zplisobeno
obrovskym mnoZstvim administrativnich
ikold, kterymi nés zahltily novely
Zkolskych zdkon(, proto v&fim, Ze se tento
rys nadi fkoly opét vrati. Jen dotaz - mate
Vy, studenti, o takovy druh komunikace
jeité zbjem 777
2. Jak vnima profesor zmény, jez prob&hly
v dobg jeho piisobeni na PG ?

Otézce moc nerozumim. - Pokud se
to tyka pouze opatfeni a pravidel ve Zkole,
mam za to, Ze mnohé zmény byly vynuce-
ny chovanim a ‘“studijni" morilkou
studentit. Pokud se to tyké vybaveni 3koly
- d&ldme, co mliZeme.

3. Osobni pohled na 3kolu a na zmény
b&hem poslednich dvou let.

Mtj osobni pohled je jist¢ pohled
"%fa". Skola, jako celek mi pomérné
sluinou povést, hlavné diky velmi fundo-
vanému pedagogickému sboru {coZ si
ziejmé moc nepfipoustite, ale méli byste
to uZ umét rozpoznat) a diky vybomym
vysledkim né&kterych jedinct z fad
studentd, i diky nékterym zdafilym akcim,
které wvylvafeji studenti a profesofi
spolegné. Na druhou stranu jsme stile pod
obrovskym tlakem vefejné kontroly, a to
se samoziejmé promitd i do zvyienych
naroki - zejména na nejvy$si roéniky.

Vcelku se viak domnivam, Ze v
souvislosti se zménami ve Skole klady
pfevy3uji nad zdpory. Studenti maji stale
vEtsi nabidku pfedmétl, vybaveni 3koly se
zlepduje, profesofi, ktefi maji chut’ praco-
vat "naplno” ve Skole zlistavaji a studenti,
kieFi  spliiuji  kriteria pymnazidlniho
studenta jsou pomé&mé Gsp&Sni i v rdmci
celostatnich testd.

4. Jste spokejeni s “"oby&ejnym" studen-
tem PG 7

Co je to "obytejny" student. Nékdy
midm dojem, 2e kazdy student na nadi
3kole je n&fim neoby&ejny, zajimavy, mily
a pozoruhodny. - Odpovéd' je moZna
jeding takto, nejsem spokojend se studen-
tem, ktery je lhostejny, arogantni, zly a
nekriticky k sob& i k okoli, ktery kazi
praci ostatnim a hledd ncustale vymluvy a
omluvy pro svou vlasini lenost nebo

neschopnost. - Takovi studenti jsou ale u
nas vyjimnou, Ze. - Tak¥e zpét k otézce. :
S ‘oby&ejnym" studentem PG jsem
spokojena.

Stanisiav Cvréek
Co by se dalo zlepdit 7

Kromé& Lu3ténin snad apln€ viechno.
Od materidlntho vybaveni ptes lepSi
vedeni, lepdi profesory aZz k lepsim
studentim. BohuZel vidycky jsou tyto
snahy radmoviny moZnostmi. Pied-
pokladam, Ze tazatel si tuto skutednost
uvédomuje, a proto se omezim pouze na
to, co by se opravdu “dalo" zlep3it.
Odpovédi mitZze byt mnohostrankova
analyza vysvétlujici jak mechanizmus
postupného  vylepdovdni  materidlniho
vybaveni 3koly, tak zpisoby vybiréni
pedagogi a studentd. Druhou moZnosti je
povrchni zhodnoceni stavu a vysloveni
nékolika pochybnych kdyby. Ani jedno
neni dobré. Jednu duleZitou malickost
jsem ve vyétu véci, které by se daly zlepsit
zémémé zapomnél, protoZe pravé o ni
chei psat. Touto malikosti je organizace
Zivota ve Zkole. Tu jsme totiZ bez velkych
nakladd schopni zlepfovat. My v3ichni.

Kardy soudny ¢lovEk pochopi, 2e
kdyz skola zafind na "zelené louce”, tak
neni moZné, aby vie, co se tyée organiza-
ce Zivota ve 3kole, bylo domysleno hned
na zalitku do posledniho detailu. A tak
postupné vzniklo BIPO, systém kurzi pro
jednotlivé  rogniky, trimestralni testy,
projekty, zavéry trimestria, PEGY a dalsi.
Od zatdtku je ndm v feditelné i ve
sborovné jasné, Ze nejlépe se realizuji
akece, do kterych je aktivné zapojeno co
nejvice lidi. Nejen proto, Ze pfispéji napa-
dem, ale hlavn& povaZuji takovou akci za
svou a je otdzkou i jejich prestiZe, aby
dopadla co nejlépe. Ze strany studenti
¢asto slychame kritiku na to & ono, ale
malokdy je sly3et konstruktivni myslenku,
ktera kvalitu  kritizovaného posouvd
kousek déle. Proto si hodné slibujeme od
nejvy8ich ro¢nikd, Ze se sami zapoji do
nékterych akci a pomohou je zdarne
dovést do konce. Doufame, e jednou z
prvnich viadtovek bude zAvér l.trimestru
v bazénu a nésledovat budou Skolni plesy
a dal3i akce. Za velmi dlleZitou povaZuje-
me zodpovédnost jedince za svéfeny kol
Duvéra a zodpovédnost jsou totiZ spojeny
piimou damérou, kterda md na vysledek
kazdého spoletného dila vyznamny vliv.




Stejne, jako kaXdého zdstupce mui-
ské populace, ktera je podetné slabSi a
tim padem je i nepravem utlacovani a
druhou stranou povaZovand za ménécen-
nou, chytd i mne v nepravidelnych inter-
valech zachvat nepfitetné je3itnosti, jaké-
hosi pocitu "jsem Bory¥" (BorySumi po
skalinach. Tento diivod mne vede k tomu,
abych vam vyjasnil, jak vypadala nase
horo-tira na kopec zvany Maly KeZ?mat-
sky 3tit ve Vysokyth Tatrach, Jak uZ je
vidét z ndzvu, vichol je to nevysoky v jed-
notkach SI mé néco kolem 2524 metril.

Skoda, Ze
nejsem  spisova-
tel, rozmézl
bych to takovim
zpiisobem, Ze by
bylo na material
na celoveferni
fibm a jesté by
Zstal kousek na
novy seridl, Ze
by si rodina Da-
ltast musela
vzteky okousat
nehty na rukou i
nohou. BohuZel
tomu tak neni a
tak se budete
muset snaXit sa-
mi, zapojit fan-
tazii a chut’ vci-
tit se do pocitd
téch, ktefi tuto
cestu  podnikli.
Navic nejsem
ani Zidny ho-
ro-odbornik. Do pfezdivky Rak mam je¥te
hodné daleko, a tak vas prosim o toleran-
ci pii kritice.

‘Nebudu se divit, kdy? textu porozu—
mi jen milo Ctenafil, pocity, Které provazi
takovou cestu poznd skuteZnZ jen ten,
ktery se necha zlikat magickou silou ve-
lehor. V4% prst necht’ se tedy do stranky
opfe, hlavng z diivodu, otolit ji dal, nebof
mou snahou je, abyste ji predetli nejména
tfemi dechy a s jednim vzdechem,

a snad, aby vam i n&co pfinesla.

Ackoli se Elovek dnefni jiZ na viech-
na sebevic nedostupnd mista na$i planety
dostal, nestaci mu to. Postavicka je to po-
vahy vrtkavé a neuspokojitclné ve viech
smérech, hleda stile diimysinéjsi zpiso-
by, jak se phipravil o Zvot nebo aspofi o
zdravi. V horolezectvi to plati dvojnasob.
Maly Kefmarsky §tit ma jiz dlouho svého
pfemoZitele, ale ti nasledujici se snaZi do-
byt vrchol n&akou jinou, pokud moZno
obtinéj3i cestou A &im vice se po cesté
nadava na odfené nohy, oldmané nehty,
boule na hlavé, tim je cesta lepsi, protofe

N
%.

Tatry

je t&Z8i. V ptipadé, Ze pitjde do oblasti ci-
zi lezec, pta se, co lézt. Jestli%e mn nesta-
¢i odiend kolena, je tieba doporudit cestu,
kde by pfiSel alespofi k bouli. Z tohoto
divodu si lid&ti kamzici vytvofili stupnici
obtifnosti, kterd byvd méfitkem pro jed-
notlivé vystupy. Stupnice pak byva nej-
CastEj$im namétem pii fedech a mudrova-

ni v horo-knajpach. A ve viech hlodi
Cerv, Ze musi n&co t&Z&iho, neZ ten druhy.
Pro vadi pfedstavu jednicka miZe byt ja-
ko Zebfik bez ka?dé druhé pfitky, v Ta-
trach alespofi 0.5 aZ 1 km dlouhy. U dvoj-
ky hroz, Ze z toho Zebifku lezec spadne
na stranu a v tomto piipadé si jesté miZe
vybrat, na kterou, u trojky tfi padd kam-
koli, &yfi pfibyva pravdZpodobnosti, Ze
se zlomi néktery ze Sprcliki. P&t lezou ti
nejlepsi a Sestku jen bozi. V Tatrach je
tedy stropem Sestka. V pripadé, Ze se do
Tater vydite a budete iézt, padejte Sikov-
ug, vrtutnik pfileti na zavoldni, ale snaXie
se, at’ se mu dobfe piistava.

Tim povaZuji obecny tivod za ukon-
geny. Doufam, Ze jsem vas uZ dostaleéne
otravil. Pro ty, kteti jsou jest® ochotni po-
kradovat ve &teni, pfikro¢im k vlastnimu
liteni nadi dobrodnwné vypravy.

Po pfijezdu do Tater a po ubylovani
se na chat® pnn Zelenom plese jsme sc
rozd&lili na dv& skupiny, na turisty a te-
rénni kozy. Tumsti se $li opalovat na
Sviglovku a my kozy jsie si vybrali psk-
nou dlouhou dvojku a? trojku pravé na

Maly Kermar- ]

sky. Nechybé&l Cesfop'
nam pro tento-

krat “"matro3",

kupodivu jsme

méli  dostatek

Spapati, karabli, vklingnch frienddl,
blembdkil, smyfek, schizel nam jen
rozbteskovag.

JestliZe si po ranu vyjmete ospalky,
miZete se pokochat, v pfipads, Ze nejste
kréatkozraci, slunitkem, které jako malé
ditko vymalovévA zlatym $tétcem okolni
vicholky. Po
dostatetném
pokochani teni-
sak piskd nd-
stup, bereme
bagly. Viem se
koufi od pusy,
sem tam se né-
kdo skdci, aZ to
zaduni. Mrzne
aZ pra$ti a to
neni  ¥patné.
Vyrdzime - si
navzijem zuby,
bfitva je tupa
proti  masermu
tempu. Po
chvili sunda-
vam fukérku,
svetr II, svetr I,
mikinu I. Do
této chvile se
popis cesty ty-
kal obou sku-
pin, nyni sna-
Zeni turisti budeme ignorovat, koneckon-
¢t st nic jiného nezaslouZi. Po patnécti
minutich tedy nechame turisty pokraco-
vat po phijemné Cervené a my uhybame
doprudkého stoupéni, zahajujeme vystup
k ndstupu. Potitame, Ze za th hodiny za-
&neme opravdové 1ézt. Jdeme, jdeme sem
tam odlétne 3ufr, sem tam 1 nevybiravé
slovo, zvia3t pokud Sutr proleti v t&sné
blizkosti nékterého druha a ten se vzépéti
pokusi horninu napodobit. Radgji si-tedy
nasazjeme blembéky. Jejich moSeni je
nepfilis radostny zaZitek, zkuste si nasadit
na hlavu kybl. Mam takovy pocit, Z& s1
vyrobee vzal jako vzor meloun a ne hd-
skou hlavu. Eramimu materidlu, ktery
Jjsme ziskali za maly poplatek, se viak ne-
nadéva a tak s krvavé éervenyma hlava-
mi, plni optimismu, "tdeme dalej hore”.

Po 300 vy3kovych metrech na nas
nékdo se¢ shora fve, samoziejmé jsou 1o
nadi nsté Z ¢ vyiky musime Zigmé
vypadat jako brusinky. Neodrazye nas to
a tak uhybame stranou, aby nam cesla ne-
phila tak zbyteéna, kdy? ty $matlanohy

Jsou uZ nad ndmi. Po hoding doraZime k
prvnim 18#im mistim, vybaluje se lano.
Bezpelnost je bezpetnost 1 kdyZ zdriuje 2
navic tak rychle nikdo z nas byt dole ne-
chee. Zaginame se ptikim divat na zida,
lidskou postavu std% rozpoméate, snad
kdyby dva poskakovali vedle sebe a dva
jim sed&li na ramenou.

Terén houstne, Téméf pravidelné se
chytdme kament, kieré jsou volné a ty se
pfi vét3im piisobeni sily s ohromnym ra-
chotem fiti dolii a délaji pfi tom legraéni
kotrmelce. Nikdo se nenechal premluvit k
obdobnému vykonu, agkoli jsem sliboval
solo fotodokumentaci. Navic mi bylo ptes
viechnu dobfe min&nou snahu fedeno, Ze
jsem jisty orgén lidského t&la, a af’ si to
necham. Je to zvladtni, pro¥ se fika “je
sprosty jako dlaZdic”. Ja bych navrhl zmé&-
nu - jako horolezec.

Plazime se dal, dv& hodiny utikaji ja-
ko voda a uZ jsme u Zebra, po kierém bu-
deme pokrafovat dal. Tuto nésledujici
partii shmu, protoZe se po tii hodiny opa-
kuje stale jedno a to samé. " Jdu",
“Jistim", "povol®, "dober”, "zrug", "jdu®,
..., kotenim je trocha strachu, nadavéni,
vesely viip z niZiny atd. Kochdme se fan-
tastickym pohledem na okolni vrcholky.
Sluni¢ko se do nas opird, je piijemn? te-
plo. Metr za metrem, dylku za dylkou
{50m) postupujeme nahoru na horu. Jeité
kousek a je tu vrchol. Prichazi uspokojeni
z dosaZeného vykonu, podavame si ruce,
vzajemné si gratulujemne, e jsme to pie-
Zili "a jet¢ snimefek panové". Vytahu-
Jem svalu a je nam blaze Snad jen tady
sni Clovek Gplné viechno a navic - s
chuti

BohuZel jen zatate¢nik si mysli, Ze
vystupem v3e kondi. Sestup je mnohdy z
cele akce nejniroéngjsi. Zkueni si tedy
pfibali baterku, jesté zkulenjsi i spacik.
Svélla je tak na dv& hodiny, zaéiname se-
stupovat. Jde to pomémné rychle, misty aZ
moc a to boli. Postupné stézame, jednou
slafiujeme, a po 45 minutach jsme na vr-
cholu Svistovky. Je 17:00 a uZ zacina ob-
stojna tma. Chybi nam hodina chize ne
piilid veselym terénem. Klulem dold,
protoZe vedefe je v Sest a tu urdité nikdo
nechce propdst. Nekolik mist, diky ledu
jedeme nechténé po zadnici, ale na chalu-
pu dorazime v 17:43. Turisti ji? cinkaji
1Zicemi.

Vchazime, viichni se ohliZi a nam
i v uSich "Osudova", prave ted jsme hr-
dinove. Kdosi se pta jaké to bylo, odpo-
ved' jc jasnd - brnkacka, Viichni se usmi-
vayi, maji "dobry pocit" a __ nikdy nechié-
Ji vidét vrtulnik.

Sakub Tuéka

II. Setkani student - novingid v Praze

KdyZ vloni za&itkem listopadu pii-
3la na redakci LuSténiny pozvanka na
druhé setkani studenti - novinait v Pra-
ze, bezstarostn& jsem ji zaloZil do Supli-
ku s pocitem, Ze na to je je5té Easu dost.
Teprve koncem listopadu se nendpadné
ozval Lukas Pavlik, kdy jako Ze pojede-
me do Prahy na ten sjezd. Vesele jsem
mu odvétil, Ze to je dobry, jeité mame
"celej tejden” Casu, ale Ze se teda podi-
vam na podminky uéasti. Druhy den
jsem jiz béZel na po$tu s piihlaskou a
pevnou virou v rychlost nadich postov-
nich spojil, pfestoZe se mi odesilani po-
tvrzeni o Ocasti ndjakych deset dni po
terminu v tu chvili
nejevilo  dikterak

si nemame hodit korunou ~ padne panna
a jdem dal, nebo padne orel a mizime.
NeZ se viak stalil rozmyslet, kterou Cast
nasi kovové mény pfisoudi panné a kte-
rou orlu, stadil jsem sebrat zbytek odva-
hy a vstoupit do salu.

"Promiiite, my jsme sice pfijeli, ale
piihladku jsme ..ehm... jsem vam po-
slal moc pozdé..." Vypadlo ze mne pH
pohledu na fady stolll, na nichy ji¥ staly
kartitky s ndzvy ostatnich Easopisi.
Hlavni organizatorka chvilku udiveng
hled&la do sezmamu zitastnEnych a poté
prohlasila s naprostou samoziejmosti :
"Vy jste z Luiténin ? Ale my vas tu ma-

me, klidné se mi-

A kde je pravda ? Pravda je, d4  Zete jit usadit” A

zavané. se o ni psat - ale byva tak slo%ita, 2e  tak jsme 8li.

Jak se ale blizil

se malokomu chee ji rozumét. Lidé

Poté, co viichni

2. prosinec, md jis-  miluji jednoduchou pravdu, pravdu,  pttomni predstavili
tola mne pomalu 0~  ktera je nebude stat pHili§ mnoho na-  své <Casopisy, se

pouitéla. Nu coZ
Misto setkdni a as

mahy a premy3leni.
Davy se hmou po jednoduché  zAstupce oficidlniho

chopil feéi pozvany

zahdjeni akce jsem  pravdg, a ona je jim srozumitelna, tisku Jan Petrének.
si z pozvanky opsal,  dava jim uspokojeni. Kdy? se domni- Jeho  "prednaska"
Pafifskou ulici snad  vaji, Ze plng pochopili svou jednodu-  trvala tém&f dvé
v Praze taky najde-  chou pravdu, dosahuji maximélniho  hodiny, a mohu jen

me, a kdyby nis ne- uspokojeni.
pustili bez pozvanky

konstatovat, Ze mél

Oboji je 3patné a zile jen nma  uréité co ficl, Kro-

dal, tak se mideme nas, zda budeme hledat spide w  mé obecnych pou-
stavit na vystav®  pravdu zakrytou utrpenim a namahou  ¢ek o vydavani tis-
Czech Press Photo, nas samotnych, nebo sihneme po la-  kovin a novinifske
ktera v té dobé v ciné pravdé poulidnich zpravodaji, pract se s nami po-
Praze taki¢Z probi- reklamnich agenttt nebo politiki be-  d&lil o své bohaté

ha. Doprava byla  hem ptedvolebniho boje.

naplanovana skvéle,

nebot’ vyprava se

rozdélila na dvé pile, z nichZ jedna jela
autem a druhd autobusem, aby v ptipad
poruchy jednoho z dopravnich prostied-
kit mohla alespoii ¢ast vypravy reprezen-
tovat na3 list.

Pfesné v Case T + 15 minut (mimé
zpoZdéni, zpasobené pfirodni katastro-
fou) se ospala vyprava opét sesla na Flo-
renci, a vyrazila do centra nemén& ospa-
lé metropole. Jif sloZeni vypravy, sesta-
vajici se z jednoho folodokumentitora
bez fotoaparatu, kulturniho referenta bez
kulturniho citéni, externi dopisovatelky
bez jakéhokoliv, at’ uZ tfeba Edsteného
uvazku a samozvaného 3éfredakiora,
ktery neni schopny vydat svij list astéji
ne’ pétkrat do kalendainiho roku, a pro-
to peflivé schrafiyjiciho th mésice stary
vytisk poslednich Lu3ténin, to samo o
sobé napovidalo o cost o duchu expedi-
ce. Kdy? jsme pak stali prede dvefmi sa-
lonku novinai, kdosi vznesl navrh, zda

vzpominky a poudil
nas nékolika chy-
tryimi radami do
dalsiho Xivota,

Jiz dobrou pillhodinu pfed koncem
prednadky se silem linula viing salamu z
piistavenych stol( s obgerstvenim, které
byly uz v prvnich vtefinach oficialni pie-
stavky obsypany vyhlddlymi "novinah"
A protoZe nadim daldim cilem byla na-
vitéva vystavni siné v palaci Frantizka
ndl na Jungmannové namé&sti, kde se ko-
nal prvni roénik soutgZe Czech Press
Photo, opustili jsme lukuiské hody a vy-
dali se znovu na cestu.

Vystava mne osobn& piekvapila
jak svym rozsahem co do poftu pract,
tak tematickym zdbérem. Hlavni cil vys-
tavy - alespoii Castetné konkuroval ne-
meéné prestizni expozici World Press
Photo byl splnén, ale to uZ je dal3i kapi-
tola, na je)i? popsani mi dnes nezbyva
iz sil.

CIndvef Semerak
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Popis viech podprogramii a 7d-
kladnich oviddacich funkci

F1 - 2I> Shaper. Pracovi3t pro tvorbu
dvojrozmémych (2D) profild nebo
tvardi, pracuje s pfiponou *.SHP, kte-
ra uklada pouze ploiné kiivky a
mnchouhelniky.

F2 - 3D Lofter. Pracoviité na pievod
2D tvarll do 3D pfedméti, kieré pak
ptimo umistuje do pracoviité 3D E-
ditoru. Pracuje s pfiponou *.LFT, jeZ
ukldda plodné Kivky a jejich defor-
mace na zadané cesté.

F3 - 3D Editor. V tomto plné& trojroz-
mémém prostiedi lze vyrabét a upra-
voval pfedméty, piifazovat jim mate-
ridly a barvu, umistovat kamery a
svételné zdroje, a naditat pfedmaty z
jinych scén uloZenych na disku. Zde
projde koneénou upravou ka?da scé-
na, vysledek se uklada do souboru s
ptiponou *.3DS, do které se zapisi
informace o pfedmétech, osvétleni a
kamerach.

F4 - Keyframer. Posledni stanovi$ts pro
praci s pfedméty, jedna se o jakysi
filmovy ateliér a stfiZnu zirovefi, ve
které se uruje pohyb pfedméti a ka-
mer, zmé&ny osvétleni ve scéné, roz-
pohybovani postav a vztahy mez
piedméty. PouZiva pfedméty a nasta-
veni z 3D Editoru a uklada ve stejné
pfiponé.

F5 - Editor materiali. Dilni¢ka na vy-
robu matenald, uloZenych v knihov-
nach s piiponcu * LIB.

F6 - ProhliZeé obrazkii uloZenych na
disku.

F7 - Rychlé vykresleni, ize pouZit pou-
ze pro okna, ktera obsahuji pohled
kamerou.

F8 - Modul inverzni kinematiky.

F9 - MoZnost m&nit parametry scény v
pisemné podobé.

F10 - Odskok do operagniho systému
MS - DOS.

Fl1 - Stfifna pro pisemné upravy
scény.

F12 - Seznam v3ech pomocnych progra-
mil pro zvlastni efekty, pHidruZenych
k 3D Studiu.

* - Nastaveni parametrii jako je druh
tabletu, citlivost my3i nebo popis
pracovnich adresai.

D - Vypina (deaktivuje) pohled.

N - Vyédisti scénu vymazinim viech
predmétil a nastavi béné hodnoty.

P - Posunuti pohledu.

V - Prekresleni pohledu na scénu a zi-
rovedl pfepinaé mezi pinym a urych-
lenym vykreslovanim.

£ - Zmenseni pohledu.

Shift+Z - Zvétdeni pohledu,

Q - Ukondeni programu,

~
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Uplynuly dva roky od prvniho roéniku sou-
t1&%e Newart. N&ktefi z Vis si jelt vzpominaji na
obrazovku potitate, na kieré se promitaly nizné
pohyblivé i nepohyblivé obrdzky. Drtivd v¥t3ina
z nich pochézela z programu Autodesk Animator
verze 1.0, kiery ve své dob, v letech 1990 -
1991, byl pom&ma pifjemnym nédstrojem na kres-
leni jednoduchych animaci. Dvouprostorovim
animacim (s vyjimkou skalnich pfiznivcl podita-
¢ovych komikslt) uZ odzvonilo, nastupuji tfiroz-
mémé scény s téméf filmovymi moZnostmi zpra-
covéni. Do animaci pfibyl prostor, svételné efek-
ty, zrcadleni, morfing a stfih. Nejzndmj$im pro-
gramem pro tvorbu prostorovych scén je uréité
3D Studio od firmy Autodesk. A protoie jsem
prece jenom za pfiblizné dva roky préice ve dvou
verzich tohoto programu (druhé a &tvrté) vstfebal
jakeési zakladni v&domosti, hodidm i ty ostatni,
méné pokrodilé, zavést do zékouti draténych
konstrukci a taji renderingu alespof na strin-
kach Luténin. R4d bych nasledujici sérii &ldnkid
predal své zkuSenosti z pouZivéni 3D Studia
viem 2djemcim o potitadovou grafiku.

Na 3D Studio verze 4.0 je tfeba alespoil
procesor 386 DX, 4 MB operatni paméti a 3¢
megabytd volného mista na pewném disku. Pro-
gram zabira 20 megabyth, zbytek zaplni soubory,
které si program tvoli ptfi zpracovavani naroinéj-
Sich viloh. 3D8 je program, jenZ pracuje s trojroz-
mémym zobrazenim, stejns jako tieba Autocad.
NemiiZete si v ném jen tak kreslit pfimo na pra-
covni plochy, ale musite vytvifet plnohodnotné
predméty, jako je krychle, koule, valec, prstenec
a tvary z nich odvozené. MilZete vytvofil kera-
mickou vazu, sestavit si loutku a vdechnout ji %i-
vot definovanim pohybi nebo navrhnout vzhled
vlastniho pokoje s riizné fantastickymi pfedmsty
ledabyle pohozenymi v koutg, at’ uz to bude ne-
dopalek cigarety zataveny v jantaru nebo sklenka
se zbytkem vina. Je ale dobré zadit n&¢im krapet
jednoduisim.

Prostfedi

Pohybujete se tedy v trojrozmémém prostfedi a
cheete vytvofit kostku. Pro zagitek bude stadit
obycejné dievéna kostka na dlazbé, nasvicend ze
shora reflektorem. Na podobng jednoduchou scé-
nu bohaté stagi prostiedi 3D Editoru, ktery vyvo-
lite klévesou F3. V homim pravém rohu obra-
zovky zvolite piikaz vytvofit krabici (Create,
Box). V jednom ze &tyf oken ¢nejlépe v 1om s o-
madenim Top) vytvofite kostku, a stejnym po-
slupem pak druhou, jez bude v&3i a placat&jsi.
Ta druhd bude piedstavovat podlahu, na které
fezi prvni kosticka.

Pohledy

Pa chvili zjistite. e ve viech oknech jsou stejné
dvé kostky. pouze zabiran¢ z riznych pohledi.
Druh pohledu je popsan na kraji ka?dého okna.
Nékteré pohledy zabiraji scénu zleva (lefl).

3D Studio

verze 4.0 A I

zprava (Right), ze shora (Top), ... Pfepinal pohle-
dy lze Klavesami LR T.B.F K Klivesa U vis
nechd nataget s shlem pohledu die ptani, Po zori-
entovani se v prostfedi si asi viimnete, Ze
"krabi¢ka" neleZi na "podlaze”, milZe se stit, Ze
se vznasi v prostoru nebo s podlahou splyvi. Po-
tom ji bude tfeba posunout. V menu zmén zvolte
pohyb objekhi (Modify, Object, Move) a posuiite
si krabigku kam je libo. Moina na nékterém o-
kénku zmizela, potom staéi kliknout na ono o-
kénko a pak na ikonu krychle v dolnim pravém
rohu, v aktivinim okné se zobrazi viechny objekty
prostiedi.

I'l'op (X2

Pohled na scénu ze shora. ObdéInik na-
pravo predstavuje $ifku zabéru kamery, z
JehoZ rohit se sbihaji vodici linky smérem
k ohnisku. Elipsy uprostied patii k reflek-
toru ozaruficimu scénu. Vaitinl elipsa o-
hraniduje plochu nejvétiiho osviceni,
vnéjsi pak celkovy dosvit.

Kamery

ProtoZe se ale normélné nedivame na objekty z
pohledu deskriptivni geometrie, budeme potfe-
bovat n&jaky pfirozeny pohled. Vytvoite tedy ka-
meru (Cameras, Create} a natode ji tak, aby za-
birala oba objekty. Pfi pohledu kamerou se ko-
neéné objevi perspektiva a redlné zkresleni obra-
zu. Kamera patfi ke zpiisobu pohledu na objekt,
Ize ji tedy k uréenému oknu phiadit klavesou C.
V menu kamery je moinost zvétieni nebo zmen-
Seni obrazu, natadeni, klopeni a Sifka zabéru ka-
mery. Na svou scénku ledy jiZ hledite okem ka-
mery, ale stdle ji cosi schazi, Je 10 svétlo, bez
kierého am po volbé vykresleni (Render) nic
neuvidite.

Osvétleni

V menu svétel (Lights) jsou ti dnihy nasviceni,
Rozptylené svétlo (Ambient) osvétluje viechny
predméty ze viech Ghld sieggnd a nevrhé stin. po-
dobné jako slunce, které je sknto za wistvou
mrakli. Svételny zdroj (Omm) md omezeny do-
sah a osvétluje pfivracené plochy predmétii, na
odvracenych plochiach tvofi stin, /volime et
druh svétla. zvany reflekior (Spot). a satrhneme

2 x comiks
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Dobrovolny &tendri,

Ty, kterv se pravé potapis do fadki Septimanova
Soku, a tim se stava jiz nadim pravidelnym &tend-
fem, dovol nékolik ivodnich slov na vysvétlenou,

Septimanitv  Sok se stal nezavislon prilohou
Lusténin, jeZ je 7avisla. Pouze na
&innosti redakce samozieimé. Séfredaktor Luftnin
Ondra Semerék svéfil bohuZel Sok do nespravnich
rukou, proto se v poslednim &isle objevil v naprosto
Jiném osvétleni, ne? bvlo piivodné planovano. Proto-
Ze s Ondrou spolupracuyi sice jen lehce, ale uZ dost
dlouho, nemohla jsem ho pfeci nechat ve Stychu
Ptebrala jsem tedy Sok do vlastnich rukou.

V pfiloze budou pravidelng vychazet Postiehv z
hodin, a proto prosim ostatni
tfidy, aby phispivaly 1 ony do této rubriky. To, 2e se
chlubime jen my, septiméni,ma potom smysl zas jen
pro nas. Dovolte také ostatnim nahlédnout do va3ich
hedin. Uzavérka Septimanova Soku se sheduje s u-
zavérkou Lustnin.

PS: Ma spoluprace s Ludténinami nekonéi. Ne-
boj, Ondro, je3té si se mnou uijes '

Karolina Koubova

\% _s’r
V"

“Tv vole, ja jsem tady neudal,.."
"To nic, tv vole.”

dialog mezi Martinem Kul. a prof.
Cvrékem po rozdani opravené pisemky

Postichy z hodin

"Pro Fasy a sinice je dusik miamka. "
prof. Jansa pii hodin& chemie

"I'vpadate omezené.”
"Prosim?"
“Teda jako s r.0.”

usan k prof Siflove

"Stalin se nacpal i do Mauzolea. Tam
lesel vedle Lenina. vepane;.”

prof Mrazkova objasiujici nazev
Petrohradu, Leningradu a Stalingradu

-

“Jak se pise graffitn?"
"Dvé fa obé mékdy. "

odpovéd Martina Kul na otazku
prof. Jansy

"Proni Kratochvilovou prvotinou bvla
g

Fesnice.”
Lukas tl pi hodiné hiteratury

A

Je sice uZ zacatek tnora, ale ja se
presto vracim k zavéru 1. trimestru, ktery
prob&hl 30.11.1995 v plaveckém bazéng.
Nékteti si mo/ma vzpomenou na obfas
trochu zmaten& pobihajici men3i holku s
del¥imi vlasy a vypljéenym diktafonem.
Predstavovala se jako reportérka LuSténin
a - nebudete tomu v&fit.... .byla jsem to ja.

Od té doby se nekolik v&ci zménilo.
Spoustu ¢asu jsme proleno$ili (coz Petra
Vaiika uréité nepotiiilo), ja ted' zmatend
pobiham s kratkymi vlasy a vytouZenym
vlastnim diktafonem a material z bazénu
uZ je zpracovany. Jediné co zistalo po ce-
lou tu dobu stejné, je ma vyska. Ale té se
v tomto ¢lanku vénovat nebudu. Vzhiiru
do ¢asii nedavno davnych!

STAFETA

Septimu reprezentovali:

Zuzka Béhounkovd

Lusténiny: Jake jion tvoje pocity
tésné po doplavini?

Zurzka: Dé&s. Hnusny.

L.: Jaka byvia trat?

Z.: Désna. A mokra!

[ ptesto, 2e Zuzka dopla-
vala "do phistavu" jako druha,
musime uznat jeji snahu. Pla-
vala opravdu s nasazenim #-
vota, Po rozhovoru se ponofila
do hlubin bazénu a zachranna
eta (sloZend z nékoltka septi-
méanil a septimanek) musela
rvchle zasahnout. Kdo vi, jak
by vsechno dopadlo, kdyby-
chom nebvhi na viechno tak
dobfe phipraveni,

Martin "Hurikdén" Kriegler
LuSténiny: Tvgie pocity  po
doplavini?
Muartin: Perfekin.
L.: Jaka byla trar”?
M.: Blba.
L.: Pripravoval ses néfak na dneini 2avod?
M.: Hodné.
w3 222 Jak hodné?
M.: Hlawne hodné sexu

prof. Tucka

Ludténiny: Pane profesore,..

Jakub: UL ufil. uz nemiau. uz nemiizu.

L.: Tremoval st tak. abyste soptimu
nezkiamail?

J.: Jo. Dvakral ve vang

Honza "rodid” Nedvidek

LuSténiny: Jak s citif pFed zavodem”

Hongza: Poseru so!

L.: Ty ses nepfipravoval na dnesck pofadng”

H.: Ja teénovala celv rok, Ja musim! Hoea byl
bud’ potadnd nervdan anebo v 15 Americe po-
mapomnél éestinu

Bagén

LEHATKA
Ze 40 utastniki tohoto zévodu jsem
s1 vybrala Marcelu Fridnchovou, Petra
Vafika a prof. Siftovou

Marcela Fridrichovd

Lusténiny: Tak, Marcelo, jaky byl zavod?

Marcela: No bylo to uplné supr, akordt Ze to fe-
hitke furt klouzalo, takZe jsem se furt topila.

My phyjem dal a dal...

L.: 4 co pomocnici, jak lovil?

M.: No pomocnici tiplng skvEli, lovili uplné su-
prové a davali mé taky zpatky na lehatko

L.: Jak se ty mokré véci oblekaly”

M.: Ze zatatku jsem musela najit princip, jak se
do toho dostat, ale pak to §lo.

Petr Vanék

Lusténiny: Byl jsi sbérac nebo tahac?

Petr: J& jsem tahal. j4 jsem takove) tahoun
vidycky

L..: A jak se tahalo?

P.: Tahalo se, no jako obyGené.

L..: Byla Marcela 1é2ka nebo to ilo?

P.: Ona neudr?i balanc, Vi, ona poiad pada do
vody

L.: Slysela jsem, Ze jste ale pomakali Byl 51 ta-
ke v pomocnem fymi?

P.: 727,V pomocném timu?

L.: No jak pofdd padala, tak 2e gste p poemahal
nahoru

P.: Jo takhle. no to jsme i zvedall pofad A
piidrzovali.

L.: A kolikrat spadia zo e costie?

P.: Hodngkrdt Asi tiikrat nebo &viikrat.

L.: To jefté yde. Tak fste to zvladl v pohode.

P.: Kdybysme méli lepsi lehatko, tak 1o
vyhrajem.

... TakZe podle tebe viechno zdviselo na
lehdtku,

P.: Ja jsem to cht&l dofouknout, ale ont nechtli,
1ak si to prohrali sami

prof. Siftovd

Lufténiny: Co byste Fekla jako zastupkyné pro-
fesorského mu k tomuto zavodu?

Jarka: Bylo to velmi naroéné, protoZe niam u-
plavaly trenyrky do hloubky. CoZ je nelestné
a nesportovni!

L.: ¥y jste se oblekala?

J.: Meoblékala, oblékala se pani feditelka, proto-
Ze je nejhubendjii.

L..: Podafilo se ji obléknout?
JIL: Podatilo. aZ na ty tremyrky.

BOJ NA SURFOVYCH PRKNECH

kvarta versus septima

kvarta

Ludténiny: Jukd e septima joko soupef?

kvarta: Ja byeh fekl, Ze dost silny a s dobrou
taktikouw.

L.: I'v yste nemélr zadnou laktiku?

Kt Ale tak taktiku. ta se vypracovavala v prithé-
hu baoje.

L.z DiZeldi pste se docela dobfe, coz ust malokdn
cekal

K To byla nahoda. Ne heled' to je trérnk. jo to
Je wenink. My se prosté snaZime tu nahodu
natrénovat.

seprima

[ugéniny: Kvaria juko soupaer na surfech?
septima: Nicimoe.

L. | opiostoze vl siah, ddvalt vam docel

et LT



s.: To mas tu techniku polozeni pricky na ™e” |
coz je zakladni namofnicka taktika, My jsme
je Jen tak lehce zkoudeli. Nemitzem se ukdzat
Jjako finalisti hned na zadatku.

Po snaze o dialog s na3i septiman-
skou skupinou surfaft jsem bohuZel
skonéila ve vodé. (Jen pockeite! Vyidim
si to s vami jinde a jinak )

profesoFi versus prima

prof. Cvrlek

Ludt¥niny: F3imli jsme si, Ze jste zakefné uto-
&il Co vy nato?

Standa: To se zdalo jenom ze biehu

L.: Agenti Lulténin se vetfou viude, 1akZe po-
zorovali zapas 12 vody a

S.: Notak jak se do lesa vold, tak se z lesa ozyva.

L.: 4 co prima fako souper

5.: Silny, silny.

TAJNA SOUTEZ ANEB ODPLATA

prof. KaSparovd

Ludténiny: FPrekvapila vds sepnima  touto
soutdsi¥

Lucka: Ano. Hlavné mé pfekvapile, e jsem s
kolegou Machaénym, ktery je stejné slepy ja
ko ja.

prof- LukeSovd (s prof. Tuckou)

Lusténiny: Byla jste pfekvapena naji souté#i?

Slavka: Ne, vilbec. Naopak, parada. Ji jsem
spokojena.

Septimaniy Sok

L.: Jakd byla taktika?

8.1 Taktika? Zastrkat
co nejvic balonki za
1ri¢ko a za plavky.

L.: TakZe jste méli o-
bFi trika,

S.: No kolega jo, j4
Zidny.

L.: Kam jste je teda
strkala?

S.: Za plavky, tam se
toho vejde!

prof. Mrdzkovd (s

prof. Bucharem)

Luiténiny: Libila se
vam naje soutéz?

Jitka: Moc, akorat
bych pfisté chiéla
misto  prezervativu
{ehatko.

L.: Nebyl vdi nezdar
zddsti  zapFidinén
také
spolusouiéticim?

J.: Taky bych fekla, Ze
by to cht&lo zvolit
siln&jitho. Nejlépe
dva.

Tot' vie z uda-
losti minulého roku
a trimestru. PH3E
se sejdeme tfeba v
divadle.

Karolina Koubova

MNa télo dvoustrang .. Karelina Koubova, doprovedné kresby litka
Andrlova, Michal Kristen. Fole Zuzana Biéhounkova, esteticka asistence Jitka Andrlova, Ondra

Semerak, Karolina Koubova

polozku pro akiivaci stind (Cast Shadows). L re-
flekioru lze ménit velikost a tvar svételného ku-
Zele, zabarveni sv&tla a intenzitu. Jesté je tieba
zvolit poloZku zobrazjici Sifku kuZele (Show
Cone), a miZeme umistit svitlo do scény. zesvé-
tlime Nyni u? mame viechno potfebné, schazi
pouze detail

Povrchy

Co s krabici, aby vypadala jako kostka ze dfeva ?
Budeme muset na konstrukci natsdhnout povrch,
kdery napodobuje dfevoe. V menu povrchit
(Surface) zvolte (Matenial, Choose) z rozsshlé
knihovny vhodny material, tfeba bukové dievo
(White Ash). Natdhnéte (Material, Assign, Ob-
ject) matenal na kostitku, a je {o. Posledni tpra-
vou budiz srovnani mapovéni povrchu (Surface,
Mapping, Apply Obj.}, k podrobné€jiimu vysvét-
leni se dostanu pozd&ji. Kidvesami Ctrl+S uloite
vysledek své price na disk, potom si miiZete
scénku zobrazit. Plijde to nejlépe zvolenim po-
hledu pies kameru a volbou vykreslit obrazoviu
(Render, Render View). Pokud ilo viechno hlad-
ce, podital vam tak za tficet vterin vykresli scén-
ku a vy se budete moci kochat pohledem na die-
vénou kosticku, vrhajici stin na béZovy podklad.
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Pohled kamerow na scénu jiZ pFipravenou
k vykresleni.

2D Shaper - modul pro ndvrh a
kresbu zdkladnich tvari

Trogku naroén&jsi je vyroba libovolného rotadni-
ho télesa. Princip vyroby se podoba praci se sou-
struhem, pouZijeme-li velmi jednoduché pfirov-
ndni. V modulu 21 Shaper (zvolite klavesou F1)
nakreslite prifez piedmétem (Create, Frechand,
Draw). MiZe to byt figurka do sachovnice, ku-
zel, vietenko, sklenice, kapka nebo kalich, ktery
jsem vytvofil na nasledujicim obrazku. ZaZdtek a
konec nakreslené kiivky musite spojil. aby byl
cely tvar uzavieny. Body. ve kterych se cdra lomi
a v pozd&jSich modulech i spojuje & vétvi, se na-
zyvaji uzlové nebo spojovaci body {Vertex). Po-
hybem 1échto bodit snadno upravite {Modily,
Vertex, Move) tvar jednotlivych ziahybt & zloma
v ¢elé kresbe. Spojeni dvou uzlovyeh bodd 7 po-
catku a konce kiivky dosahnels presunutim jed-
noho na druhy. Program to bud’ provede avtoma-
ticky, nebo se zeptd, zda je cheete opravdu spojil
(Connect Vertices 7). a po jejich spojen: vanikne
7 oleviend  kFivigy funkém  uzavieny

maohoihelnik (polygon). Posuiite bod predsta-
vujici centrum (je ozaden Zutym sedikmenym
kfizkem) , podle n&hoZ se bude polygon otalet
{Shape, Axis, Place) na okrgj pritfezu, a potom si
ov&ie spravnost kfivky (Shape, Check).

Nyni se miJete kldvesou F2 piesunout do
dalgiho modulu.

3D Lofter - modul pro tvorbu rotac-
nich téles

Nadtete si kfivku z pfedchoziho modulu (Shape,
Get, Shaper) a upravie cestu tak, aby predstavo-
vala krnunici (Path, SurfRev & zvolte Diameter
1.0). V menu pfedmétii si prohlédnite vysledek
prace (Objects, Preview, zadkrinout Tween), a
kdy? budete s vysledkem spokojeni, miiZete
pfedmé&t vyrobit {Objects, Make). Ve vyrobnim
menu je vhodné zapnout nejvySSi detail kiivky a
cesty { Shape Detail. Path Detail = High) a vytve-
fit (Create} koneénou {firozmémou podobu pied-
métu. Chvilku si potkite ne? se objekt prepodita,
a pak si ho jiZ mitzete prohlédnout v plné krase 1
v modulu 3D Editor. Zbyvi uZ jen znovu vytvofit
scénu s kamerami a osvétlenim, a vie je hotovo.

hodné uspéchit v dalsi praci Vam preje
Ondref Semerak

Lista s Tkonami

5 6 7 3

| - Slou# ke zvoleni rotace pohledu na
objekt (kldvesa U)

2 - Posunuti pohledu (klavesa P)

3 - Okno na celou obrazovku (W)

4 - Nevite n2kdo, ¢o 1o Znamena ?

5 - Zvét3eni pohledu

6 - Uréeni v¥fezu pro pohled

7 - Upravi pohled tak aby zabiral
viechny pfedméty ve scéné.

8 - Zmen3eni.

Ctrl V - Nastaveni pohledil na pracovni
plochu.

~ - Piekresleni viech pohledii.

* - Pfekresleni aktivniho pohledu.

E - Nastaveni pomocné sitky.

G - Vypnuti nebo zapnutli pomocné
sitky.

Ctrl L - Nahraje scénu ze souboru na
disku.

Ctrl S - Zapi3e scénu do souboru

Ctrl M - Pfenese zvoleny pfedmét, ka-
meru nebo svitlo ze scény uloZené
na disku do aktivni scény.

W - Zv&tsi aktivni okno na celou
obrazovku.

Drieni klavesy Alt a zirovefl kliknuti
na libovoinou polozku v menu se ob-
jevi napovéda, klavesou Ctrl zase ke
zvolenym poloZzkam phifadite horkou
klavesu

| 1|' V ucebné infor-

matiky si v nej-

‘ blizsi dobé mit-
Zete prohléd-

Joid nout nékteré
| ukazky jiz vy-

/ kreslenych
e /. iy

scén z 30 Stu-
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Tento &ianek je obsahové zaméfen na
nepodetnou skupinu lidstva, na hrace
poditatovych her. Pro zbytek dosud
hernim primyslem neposkvrnéné popula-
ce se daji nasledujici tadky doporutit jen s
182, obzvlaité pokud postradate trouchu
onoho "nadhledu”, pokud nejste schopni
konzumovat &erny humor ato i v té nejne-
vingj$i podob&, pokud jste zarputilymi
zastdnci nékterého z antimilitaristickych
hnuti, nebo jste podlehli cilené propa-
gandé neptitele a domnivéte se, Ze nésili
prezentované v pogitatovych hrach by
mohlo vdZn& narudit vasi psychickou
rovnovahu. Na tuto posledni, v mnohych
pfipadech opravnénou, namitku mam
pouze jedinou odpovéd. TOTO NENI
HRA, toto je 1éméf realisticky simulator
letounu EF2000, se viim. co k takovéto
podivané nutng patfi.

Tvarci tohoto produkw, famdzni
programatofi firmy DID (Digital Image

Design), ktefi pfes nesporné aspéchy v
hermnim prumysiu (F-29 Retaliator,TFX,
Inferno} ptesunuli vétdinu svych prog-
ramatorskych aktivit na pole profe-
sicnalnich  vojenskych simulator, se
pokusily takika o nemoZné, o skloubeni
vérné simulace s neustile vykonostné
zaostavajici skupinou potitaéh PC-AT.
BohuZel pro drtivou v&Sinu hradd je
vysledek této bitvy pfedem prohrany.
Tento "Otesanek™ se totiz v SVGA
rozlideni s plnym detailem nespokoji s
nitim mén¢ vykonnym neZ je procesor
Pentium 100Mhz s 16MB paméti a
adekvatni grafickou kartou. Nam ostatnim
nezbyva nic jiného, nez pfepnout do
hranatého VGA a se slzou v oku sledovat
plouZici se krajinu

Samotny simulator vam dava jiz od
prvniho okamZiku jasné najevo, komu je
vlasin€  urgen,  Viichmi  milovnici
rozsdhlych videosekvenci a jiného multi-
medialniho braku zatrpknou jiz po nékoti-
ka uvodnich menu a pohorieni smaZou tu
nehoraznou "zpatlaninu" ze svvch kfemi-
kovych of(. Naproti tomu simuldtorovy
nadienec doslova proléine v$emi nutnymi
procedurami, jen aby u? byl ve vzduchu a
v jcho eutoril ho zarazi a7 otdzka "hak 7¢
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se to prej zapina ten motdr.” Po zb&Zném
prostudovani manuély, & vyzkoudeni
viech klavesovych kombinaci se kone&né
vznese jeho stroj do vyde. Ted' teprve
zadina to spravné Silenstvi. Po nékolika
klidnych dvodnich okamZicich, kdy se
kazdy naivné koché detailné propracova-
nou krajinou, dochazi ve vétdiné pfipadi k
tiplnému  vystfizlivéni (nékomu postati
intelekt, nékormu napomiZe rusova daro-
vana raketa), to ma
svij plvod ve zpra-
vedlivém rozhoileni
nad krutosti nevitané-
ho agresora, ktery si
nehorazné dovolil
zaUtodit ma  nic
netusici Norsko.
Jediné co brani totalni
pordZce Nord je
vojenskd  masinerie
stath NATO, ve které
nemalou dlohu hrajete
zrovna vy. Atmosféra
celého konfliktu je tak
dokonald, Ze po chvili za¢nete uvaZovat
zda neni néco podobného v blizské
budoucnosti  moZné.  Viechny uvahy
zatnou nabyvat na intenzité, kdyZ pfi
navratu zpét z mise najdete svou zakladnu
v ¢astecnych troskach.

Radim Frala

———

e

oviidini  Recenz
simuldtoru . ’
EF2000 simuldtoru
A - Autopilot X
Onioft Eu rofl g hter
B - Airbrake -
zpomaluje 2000
rychlost
letu
C - zména zaméleni protivzdusnych zbra-
fiovych systémi

D - DASS - Tento panel poskytuje komp-
lexni informace o stavu
letounu. VEetng nastaveni autopilota
& stavu
pohonych jednotek.
G - Gear - manipulace podvozku
vysunout/zasunout
[ - systém navadéni na pristani
J - vyvold mapu spolu s orientatnimi ukaza-
teli vzdalenosti
letound...
M - vyvold mapu, pepfipad® slouZi k pfep-
nuti rezimu mapy
{globdlni/detailni_..)
P - pauza
R - radar - moZnost zm&ny zaméfeni, dosa-
hu, pfesnosti..
T - TIALD - pfi navolené laserem fizené
pumé vyvola systém
laserového navadéni {pfiblizny popis
navadéni viz
kapitola zbranég)
U - zména zbarveni HUD (informa¢nihc
letového displeje)
V - systém noéniho vidéni
W - Wheel Brakes - brzdéni podvozku
* - zapnuti forsaze
/- vypnuti forsaze
+/- - zména vykonu motorti
[ 1 - vypnuti/zapnuti pro pravy a levy motor
" - vysunuti’zasunuti externi  palivové
trubice
<= - ovladani pfedniho kola
Insent - vypusigni CHAF
Delete - vypusténi FLAR
- - SETUP

Zbrané

AA - Anti Air

AIM 9M Sidewinder - Raketa kratkého dole-
tu s IR navadénim, konstrukéné zastaraly
anachronismus. Je piimym potomkem
legendami skupiny AIM 9x, kterd brizdila
vzduiné prostory jiZ ve vietnamském konf-
liktu. V praxi nahrazena modem&j3fmi
zbranémi, tfeba stfelou

ASRAAM - Zdokonalend IR raketa s kritkym
dosahemn, vypoulténd systémem “pfes
rameno”, kiety umoZfiuje vypilit | na
letoun nenachézejici se ve valem zomém
poli. Jedin4 pouZitelna zbrafi do rozsahlych
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Detailni zdbér strely ASRAAM

vzdudnych st¥etil.

AIM 120 AMRAAM - Raketa stfednfhe dole-
tu, vyuZivajici vlastniho navadéciho rada-
tu, co2 umoZiuje ji pouZivat systémem
"vystfel a zapomeni”.

§-225 LRAAM - Strela dicuhého doletu nové
generace, VyuZiva nejmodernéj3ich
zbrojnich  technologii. Nejvice smrtici
protivzduina zbraii ve hie.

Kandn - Stari, dobra a spolehlivd zbraii,
odolivajici jakymkoliv pokustm o elektro-
nické rudeni az do doby fyzického zruseni
vlastnika, Jedinou jeji relativni nevyhodou
Je vysoka Grazovost prim&mého uZivatele,
ktery v zapalu boje a rachotu svého milad-
ka obtas opomene sledovat vyikomeér,
&imz se dostavame k dal3i skuping zbrani.

AG - Anti Ground

Letoun - Pom&mé nending, nicméné efektivni
sebevraZednd zbraf,

ALARM - Pasivné navadéna raketa pouZi-
telna proti viemu, co vysila siln&jdi rada-
rové impulsy.

Maverick IR - Pom&me 0¢innd protipancé-
Fova raketa, kterou jsem zatim nikdy (az na
jeden zbioudily tank) neupotfebil. Vyni-
kajicich vysledki pry dosahuje pfi destruk-
¢i tankd, letadel zaparkovanych na 3patné
stran® konfliktu a prezidentskych limuzin
(Ehm c¢hm, 2e mé¢ to nenapadlo diive,
vidyt v severnim  Norsku, zmitaném
krvavymi boji NATO versus bratr RUS, sc
lo prezidentskymi vozitky jenom hemzi.)

Sea Lagle - Rakela uZivana proti lodim a
yiinym plodinam.

CRU 7 - Sympaticky paklik bohem a vasi
lfesouci  s¢  rukou navadénych raker,

vynikajlci zbrafi na v3e, co se¢ hybe nebo
momentalng nehybe, a pfi trode §tésti se ji
nikdy vice hybat nebude. PouZitelna proti
Sirokému spektru cild, jefaby potinaje a
kolonami vozidel konde. Oblibené baleni je

Krévy na pastvé, pravé je ozafuji, aneb
laserové zamérovani v aker,

2 krat 7 doutnik.

GBU 12 a 16 - Laserem navidéné pumy,
chrurgicky presné a totdln& devastujici.
Pomém¢ sloZité navadeni, ono najit nepfa-
telsky velin, zamé&fit ho, osvitit ho lase-
rovym paprskem, upustit bombu a nadéle
cil osvécovat aZz do doby vie nidiciho
vybuchu, to neni zcela jednoducha zalezi-
tost, zvlastd kdyz vam 3lapaji na paty dvé
rozpélené rakety i se svymi byvalymi maji-
teli za ocasem, jejichZ nadtizeného pravé
vyhazujete do lufiu (nadfizeného majitelil,
ne toho ocasu).

Iron MKk 82 a 83 - Klasicke typy bomb
(odhod’ a modli se}, které naleznou vyuZiti
na téméf jakykoliv pozemni 1 podzemni cil
(Stanice metra 1 P. Pavlova & rusky
bunkr). Tento druh zbrané je obliben mezi
zkodenymi piloty, nebot’ efektivng trefit s
Mk. 8x cokoliv vyZaduje jistou zrufnost a
trénink.

Durandal - Zbrafi pouZitelnd vyluéné na
plistavaci a vzletové plochy. Vyrobcem je
znami francouzsks firma Matra, pfed
Jistou dobou se zabyvajici té vyrobou
nelukrativnich sportevnich automobili,

BL 755 - Clusterovd puma s vynikajicimi
uéinky proti v&tSim skupindm nepltel.
(vojenské piehlidky na Rudém namésti
atd.)

Ovidddni simuldtoru EF2000

Enter - zmé&na protivzduinych zbrani
Backspace - zména protizemnich zbrani
Space - stfelba

F1-10 - zmény pohledd (interni, externi,

pohledem rakety...)

*Tabelator - vyvold konverzatni menu
Shift+A - Vypnuti / zapnutf systémovych

idaji

Shifi+) - Odhozeni obsahu viech podvési

(munice, pfidavaé palivové nadrke)
Shifi+T - akcelerace asu

Shift+S§ - pfeskoZeni momentalni faze letu
(vzlet / ptistani..) Prakticky pouZitelné
jako teleportér mezi Waypointy, a to s

minimalnimi ztratami paliva.
Shift+Q - menu umoZ2iujici ukon&it misi

Shift+ukazatele sméru - v TIALD mddu

pohyb zaméfovate laseru
Alt+Shifi+3xEsc - katapulta2

KEYPAD - pohledy v kokpitu

- | - display radarového systému
2 - display mapy a laserovéhe zamé&fovani

3 - DASS - informace o letounu

4 - panel stavovych kontrolek (co vypnu-

to/zapnuto, zpiisob zaméfeni...)

5 - elni panel - ukazuje druh aktudiniho

zbrafiového systému (AAAG..)
6 - gyroskop s kompasem
7.9 - vyhledy do stran
8 - ptimy pohled

Technické parametry {stanoveny pokusy)

- vychézeji z toho, Ze letoun jeité nebyl

sestrojen a zalétan.
max. dostup - 91980 stop
max. rychlost - 2.68 Machu

Systémové poZadavky

spusti se - 386 DX + koprocesor ,§MB

RAM VGA graficka karta

minimum - 486DX2/80 8MB RAM SVGA

garfickd karta

optimum - Pentium 166, 32MB RAM, PCi

grafickd karta 4MB VRAM

0



V3ude byla tma, doprovdzenid nepfi-
iemnym, dtiplavym vétrem. Za nepfijemné-
ho mrazu jsem poskakoval pied kinem Lipa
a Cekal na zaCdiek pfedstaveni. Dlouhou
chvili jsem si krétil okukovanim té néZnéjsi
¢asti nadi populace, ale tu mé otka spotinu-
la na svételné tabuli, kde jsem Cetl:

Dnesni program:

The NET

Angela Bennetovd (hraje ji Sandra
Bullockov4, kterou jste mohli vidét asi pred
rokem v dchyiném Demolition Manovi) ma
na divku pongkud neobvyklé povolani. Jeji
naplii prace spodiva v "loveni” virl a opra-
vovani beta wverzi programi. Jednoho
v3edniho dne se ji ale dostane do rukou
program, umoZitujici pfistup ke viem pogi-
talim v Internetu, chranénym bezped-
nostnim programem "StraZce," aniZ by
potiebovala pistupova hesla. Nez se podafi
Angele ohledn nového programu néco zjis-
tit, "zdhadn&" umira jeji p¥itel, od kterého
program ziskala. "No nic, Zivot jde dal"
fekla si Angela, kterd se zdhy vydivéa na
dovolenou. Zde potkava svoji "prvni" lasku,
z které se ale pozdgji vyklube velice nepfi-
jemné stvoleni, usilujici o jeji Zivot, tedy
nejprve o disketu se zdhadnym programem
a pak teprve o Zivot, Navic Kybernetigti
teroristé Pretoriani zmé&ni ve statnich data-
bankéch udaje o jeji identité, a tak se jedno-
ho slunného rdna probudi Angela jako Ruth
Marxova stihand za prostituci, drogy, krade-
Ze ... atd. Tim samozfejmé pkichazi o auto,
dom a vEechen majetek-a neexistuje zphsob,
jak by mohla prokézat svou pravou identitu.
To v3echno staéi na to, aby méla Angela-
Ruth co délat s policii a shan&nim diukazd
pro svoji obhajobu.

MozZna si ted’ v3ichni myslite, jaké je to
sci-fi, ale POZOR, "Sit™ neni budocnost, to
je realita. Tomu, kdo Internet nikdy nevidél,
to miZe jako sci-fi pfipadat, ate Sit’ je vyda-
feny piibéh ze soufastnosti, podavajici
vérny obraz ze Zivota Internetovskych
maniakil. Je to pfib¢h plny nedekanych
zvratkd (ehm, zvratll), emoci a napéti, kiery
bude drZet vade odi na platné od zacatku do
konce ("mimohodem, ten konec je fakt
super, spravnej fofr").

Doufdm, e jsem vam dal ten spravny
podnét k tomu, abyste se odlepili od moni-
tord, a 3l se podivat na to, co se vim miZe
jednou stat.

Petr Vdia

ReZie: Irwin Winkler

Hraji: Sandra Bullockovd, Jeremy Nort
ham, Dennis Miller

Ceské titulky: Frantifek Fuka

ha

BUTY

Prodirime se davem zpola Silenych
lidi. Ze viech stran nas bombarduji
udivenymi dotazy : "Vy mate listky ?". Zni
to tak trochu zavistivé, a tak skromng
kroutime hlavou a prodirame se dal ke
vchodu. Kdesi v davu nékdo vyktikne : "Ve
druhym patle je otevieny okno ! SeZeiite
Zebkiky !". Zastup lid[ se pohnul smérem k
nejbliz3i hasiéské stanici, div Ze nas nestrhl
s sebou.

Kone&n& jsme u dveti, skupina poli-
cistdl se rozestoupi teprve poté, co v mé ruce
spatfi dva Servené listky. Jeden z nich se na
mé je3t® omluvné podivd a vysvétluje :
“Jdete pozdg, koncert zafind jiZ za thi
hodiny!"

Hala "Peké4&e” duni a nesouroda
smés zvuki se postupné proméuje

rekl bych nad
ramec progra-
mu, kurz
"butackyho"

tance. KdyZ
Radek wusou-
dil, Zc tanec
zvladame, dal
znameni kapele, aby spustila druhou fazi
konceriu, ve které pfedstavili pisng z jejich
nového alba, kterym bezesporu kraloval Fran-
tisek Dobrota, jehoZ obecenstvo pfivitalo
vybuchem nadieni,

Kdyz dozn&ly posledni akordy a utichl
bourlivy aplaus a hystericky kfik nékterych
fanynek, které se stile je3t& nechigly smifit s
tim, Ze jejich idoly mizi kdesi v zakulisi, nastal
tas probit si cestu ven, a pak rychle domi
rozbit prasatko, abych zjistil zda si mohu dovo-
lit roz&itit svou sbirku kazet ¢ &erstvé Dievo,

Petr Vanék

v jedno slovo - "BUTY!".

Ano, Ctete spravné, nasi
redaktoti se i tentokrat dostali mezi
elitni skupinu lidi, kterym se poda-
Hlo ziskat "lupeny” na legendarni G

skupinu  BUTY  (Bezelstnost, | Mama, take this badge off of me...
D c

kterd se predstavila libereckému | 1 can'tuse it anymore...

Univerzalita, Talent, Ynteligence), G

Knocking on Heaven's Door

-Bob Dylan

D Am7

realismus

Biid

Bil4 je kiZe ramene
Bil4 je sobota a
cerstvy snih
Bilé jsou pampelitky
a tiry lih.

Bilé jsou umrzlé a
kfehké draty,
bily je telefon
zamrzly v ledu
jiny neZ némy
popsat nedovedu ...

Jitka Andriovd

Cernd
Cemna jak noc,
jak stfecha bez tadek,
jak auta v priichodu,

Bil4 je zdivo z kamene

publiku ve dtvitek 15.12.95. Sest | O . D Am7
velikani nasi rockové scény, Radek | IS g€tting dark, too dark to see...
Pastriak, Richard Kroczek mid., | O D C
Andrer Toader, Milan Nytra, Petr Feel I'm knocking on heaven's door...
Vaviik a Milan Straka pfedstavili
své v potadi ji theti album Dievo. | Ref

G D C

{Piskej si piskej / 1992, Ppoom-
maalluu / 1994). Tento pongkud
zvl&Stni ndzev pro nové album
vysvétlil Radek Pastriidk slovy :
" Chiélr jsme udélat trochu zvidstal,
Z grumiu novou desku. trochu jsme
vdhali nad materidlemn, nakonec
zvitézifo dievo. Drevény disky,
méli ale divnef zvuk, tak jsme v
limitovany edici vydali | pdr
komercnich vytiskd...”

Koncert vypukl, na jeviite se
vfitila dlouho olekavand Sestka,
Kotel fanynek a fanaki na okamz2ik
piehludil tony dvodniho songu, a
proto horlivy zvukat posunul packy
na svém oviadacim pultu do polohy
'MAX'. Tak zatal asi pllhodinovy
seridl ‘butackych oldies’, zakonteny
osvédtenou peckou "Mam jednu
ruku dlouhou”. Poté k nam promiu-
vil s&m Radek Pastriidk, ktery
skladal libereckému publiku jeden
kompliment za druhym a pochvalo-
val s1, Ze pro sviy koncert dali
Liberci pfednost pfed vesnickou na
predmiésti - Jabloncem nN. A aby
51 byl stoproceniné jisty, ¢ publi-
kum je jeho, poskytl nam zdarma,

Knock..knock..knocking on heaven's door...

G D C

Knock..knock. knocking on heaven's door...

G D &
Knock..knock. knocking on heaven's door

Mama put my guns in the ground...

I can't shoot them anymore...

That long black cloud is coming down..,
I feel I'm knocking on heaven's door...

Ref.

Baby stay right here with me,

‘Cause [ can't see you anymore...

This ain't the way it's supposed to be...
I feel F'm knocking on heaven's door...

Ref:

Son won't you remember me?...

I can't be with you anymore...

A lawman's life is never frec...

I feel I'm knocking on heaven's door..

Ref:

jak oti bez soudu,
Jak my3lenka na ohe,
Jjak slzy bez place,

Cern4 bez rozpaka,

bez Sance k splynuti
bez svétla ve studni
bez hlasu v 2zdrmutku
Cerna jak my3lenka,

jak vira v nikoho.

Martin Kriegler

Tyrkysovd
Barva klidu
a Sumivého mofe
pies biehy jdouci
a nebe nad pouiti
osv&Zeni pro zmirajici
lazeil nevinnosti
s tély mladych divek.
O té nevinné v udivu zaFici
A barva kovu
jeZ ukontuje Zzivot
Nebeské datky
a vitr v nich pluyjici
lod’ na ocednu
pfistav hledajici.

Zuzana Béhounkovi

Purpurovd
Jsi odstinem ¢&isté psychického
automatismu
sestra karminu, barvy krve
Isi odstinem hudby Deep Purple
zvuk ditéte v Lase, naléhavy ton
anebo klavesy Pink Floyd,
dit&te surrealismu
misf se s hlasitym Skrabotem
- nevnimat, neist nic napsaného.
Isi odstinem touhy a téna piséitého mofe
kruté svou nepfitomnosti
Isi odstinem purpuru.

Ondrey Semerdk

Bild
Bil4 - panna nabizejici svou nevinnost,
Bila - holubice, ktera pravE vzlétla nad
nadimi hlavami,
snih, ktery se klidn& sna%i na tvé fasy a
tie se méni ve studenou rosu,
den, ktery tife velel do dvefi a probudil
mne ze spanku,

LtyFspreZi letici s vétrem o zdvod,
Bil4 - tva né2né dlail hladfci mou tvar pfi
svitu mésice,
slza putujici po tvé skrani k srdci,
d#bdn stojici na fimse u krbu plny mléka,
své&tlo, kieré vkradelo do mého srdce
spolu s Tebou
Bila - Zivot, na jehoZ prahu pravé stojis.

Markéta Kusd

—

Ll -

Poetismus

Optimismus
Hvézda ti spadla do kiina
a kdosi modré z nebe chce ti snést
uchop tu hvézdu a nech svou tvar
aby jak slunce zéfila
podej ruku a dopfej dal 1& vést

Jana Sabakovi

Myslenky
Myslenky pluji Easem,
ten tok je nekoneény.

Bez konce je vesmir
a hvézdy zaii imou,
tiSe se rozpadnou,
nez k nam jejich svétlo doleti

Zuzka Skalicks

Sen
Dévnym snem je tato chvile
- Celestyn mé nové bryle !
S nimi o strach Ziti neni,
vidf uZ za kuropéni.

Jitka Andriovd

Liska
Co nés spojuje a co nas déli,
co citim nds viech veli
Pro n&které jsi dar,
viak pro jiné prokleti.

Zuzana Béhounkovd

Rino
Zéke rannich Eervank
jak krev se leje pe mofi,
kdyZ slunce se v thni odraZi
tak pampeli3ka na nas dord#i.

Adéla Bauerovd

Svétlo
Stfibma oblaka
aleje plné kvétd

bez svétla jitfniho
se ztraci v b&hu fasu

Martin Kriegler

Liska
Laska je zviditni poeit u srdce,
laska je vratké jak voda v zitoce,
je skvost i t&Zké kameni,
padéani nebo Iétani.

Marcelz Fridrichovd

Hezkost
Z &ceho je ta Gzkost 7
Jak kdyZ psovi hodi§ kost
¢lovek po kulatém saha
ale nedosahne
Zbyva hezkost
pohledu

Karolina Koubovd

Rekiama
O dvacaté stoleti reklamy

krésny veék elektiiny a transformatord

jiz sy&i Orient Express horami
na boku napis "Pijte Coca Colu."

Ondici Semerdk

.!
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