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Charakteristika predmeétu: INFORMATIKA
ve ¢tyrletém gymnaziu

Obsah predmétu

Vzdélavaci obsah vyu€ovaciho pfedmétu Informatika pro Ctyfleté gymnazium vychazi
ze vzdélavaci oblasti Informatika (RVP-G). Hlavni napini pfedmétu je prace
s pocitatem, pocitaovymi sitémi, vypocCetnimi a informacnimi procesy a vyuzivani
technologii a prostfedka ICT.

Casové vymezeni predmétu

vyuc€ovaci hodina cvieni
l. roénik 1 X
[I. ro¢nik 2 X
1. roénik X X
V. roénik 1 X

Organizace vyuky

V1. a ve IV. ro¢niku je vyu€ovana 1 hodina tydné v uc¢ebné vypocetni techniky. Ve
[I. ro€niku jsou vyu€ovany 2 hodiny tydné v u¢ebné vypocetni techniky. Tfida je délena
na dvé poloviny a kazdy student ma k dispozici samostatny PC. Dale se jedna 1 hodina
realizuje formou samostatnych studentskych praci v ramci projektld (viz XX. 1.C)
a maturitni prace (viz XX. 2.C).

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci postupy, které v tomto predmétu sméfuji k utvareni klicovych
kompetenci:

Kompetence k uceni

hlavni diraz klademe na rozvijeni studentova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi atributy

umoziujeme rozvijet studentovy schopnosti a dovednosti potfebné
k efektivnimu uCeni a samostatnému objevovani moznosti vyuZziti informacnich
a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté

nabizime studentovi moznosti poznani a prohlubovani zkusenosti s rozlicnymi
nastroji (HW, SW)

disledné vedeme studenty k aktivnimu vyuzivani zkuSenosti pfi praci v tymu,
doplhovani informaci napf. z napovéd programid a studia doporu€enych
materiall

pfredkladdame studentim cesty ke spravnému vyhledavani, tfidéni,
zpracovavani a hodnoceni informaci (i na Internetu) dle vérohodnosti
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Kompetence k feSeni problému
e ucCinnym zadavanim uloh a projektld vedeme studenty k tvofivému pfistupu pfi
jejich feSeni a navyku na praci s nimi za pouZiti racionalnich a ucelnych
zpusobu vedoucich k cili
e nabadame k vyhledavani informaci vhodnych k feSeni problému, nachazeni
jejich shodnych, podobnych a odliSnych znaku, vyuzivani ziskanych védomosti
a dovednosti k objevovani rlznych variant feSeni bez toho, aniz by se student
nechal odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hledal kone¢né feSeni problému

Kompetence komunikativni

e umozniujeme pfi komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie (ukoly
zpracovavany cestou Internetu nebo zasilany elektronickou postou)

e dbame v komunikaci na dodrzovani slusného chovani, udrzovani ,netikety"
a dalSich pravidel pro pouzivané technologie

e davame studentim prostor na sledovani vyvoje novych komunikacnich
technologii a jejich praktické vyuziti

e zadavame matematicka a grafickd vyjadfeni informaci rizného typu
a s pomoci pfislusnych programl vyzadujeme jejich zapsani, opraveni nebo
sdileni

e nabadame k systematické spolupraci vtymu (s danou roli), feSeni konfliktd
a vyuzivani vyucujiciho jako konzultanta

Kompetence socialni a personalni
e vedeme studenta ke spravnému naplanovani casového harmonogramu a jeho
dodrzovani v ramci tymové spoluprace
e nabadame studenta k diskusi a uméni hodnotit v ramci skupiny (tymu) sebe
i ostatni

Kompetence obCanské
e seznamujeme studenta s nutnosti dodrzovat legislativu a pravni upravy
v oblasti autorskych prav a moralnich zasad — ochrana osobnich udaja,
bezpelnost a hesla
e upozornujeme na nebezpe€i pocitaCové kriminality, Sifeni xenofobnich
a pornografickych materialt
e vedeme studenta k zodpovédnosti za duSevni majetek

Kompetence k podnikavosti
e dusledné dbame na dodrzovani  bezpe€nostnich,  hygienickych
a ergonomickych pravidel
e nabadame k vyuzivani prostfedkd ICT pro hledani informaci dalezitych pro svuj
dalsi profesni rust, ke komunikaci, k vlastnimu vzdélavani a tymové spolupraci

Kompetence digitalni

e student ovlada potfebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, vyuziva
je pfi skolni praci i pfi zapojeni do vefejného Zivota; digitalni technologie
a zpusob jejich pouziti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji dostupné
moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby;

e ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah
v riznych formatech; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zpusoby, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;
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e vytvari, vylepSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiuje se
za pomoci digitalnich prostredku;

e navrhuje prostrednictvim digitalnich technologii takova feSeni, ktera mu
pomohou vylepsSit postupy Ci technologie; dokaze poradit s technickymi
problémy;

e vyrovnava se s proménlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj
technologii ovliviiuje rizné aspekty Zzivota jedince a spoleCnosti a Zivotni
prostiedi, zvazuje rizika a pfinosy;

e pfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim ohrozujicim
jeho télesné a duSevni zdravi; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci
v digitalnim prostfedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.
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Rozpracovani vzdélavaciho obsahu vyu€ovaciho pfedmétu

. ROCNIK

Ucéivo

Ocekavané vystupy

Poznamky

Data, informace

¢ data, informace

e pienos dat

o kédovani a dekddovani zpravy

e ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat

e interpretace dat

¢ binarni soustava, bity a bajty

e prezentace dat a informaci

Student:

o

o

o

porovna zpravy podle mnoZzstvi
obsazené informace

sestavuje dotazovaci

a rozhodovaci stromy, hodnoti
Jejich uspornost

na zakladé dat vyslovuje tvrzeni,
posuzuje jejich spravnost
formuluje dotazy s odpovédi ano
nebo ne tak, aby odpovédi
poskytly co nejvice informaci
pouziva metodu pdleni intervald
spocita, kolik moznosti Ize rozlisit
pomoci daného poctu otazek

a naopak

pouZziva bit, byte a nasobné
jednotky k odhadovani potfebnych
datovych a pfenosovych kapacit
podle potfeby a kontextu rozli§i
data od informaci

porovnava rizné zptsoby
reprezentace céisel, textu, obrazu
i zvuku, vhodné voli formaty
soubort

pouziva riizné metody komprese
dat

prezentuje data a informace
prostrednictvim vhodnych aplikaci
a formatd

Digitalni technologie

¢ hardware pocitaCe a jeho parametry
¢ software — operacéni systém

e zpracovani dat v pocitaci

e bezpecdné digitalni prostiedi

Student:

@)

na zakladé znalosti fungovani
pocitace vysvétli funkci a vyznam
operacniho systému a ukaze
rozdily v ovladéani aktualné
nejpouzivanéjsich systémd
vysvétli, jak jsou digitalizovana
data rtizného typu

chrani digitalni zarizeni, digitalni
obsah i osobni udaje pred
poskozenim &i zneuZitim

s védomim zmén v technologiich,
které ovlivriuji bezpecnost

Algoritmizace a programovani —

algoritmus

e pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

e pfirozené a formalni jazyky, riizné
zapisy algoritm0

e zapis algoritmu pomoci blokového
programovani

Student:

O
O

vysvétli dany algoritmus, program;
urci, zda je dany postup
algoritmem

analyzuje problém, rozdéli
problém na menSi ¢asti;
rozhodne, které je vhodné reSit
algoritmicky, své rozhodnuti
zdavodni;

sestavi a zapise algoritmy pro
feSeni problému
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o VyuZiva rizné zpusoby zapisu
pracovnich procesu (napr.
prirozeny jazyk, diagram,
program)

o ruzné zapisy mezi sebou prevadi
o hodnoti rizné zapisy z hlediska
prehlednosti, srozumitelnosti,

Jjednoznacnosti

o charakterizuje vstupy, pro néz
dany algoritmus funguje

o rozpozna problematicka mista
postupu nebo jeho zapisu (napf.
nekonecné opakovani,
nejednoznacné pokracovani,
nemozny ukon)

o je schopen algoritmicky vyreSit
dany problém a navrhnout
program pomoci blokového
programovani

Hromadné zpracovani dat —

informaéni systémy

¢ zpracovani dat pomoci funkci
tabulkového procesoru

e vizualizace dat, vypovidaci
schopnost grafu

e rozpoznavani vzoru a trendu
v datech,

¢ kontingencni tabulky

Student:

o vyresi problém pouZzitim vzorce
nebo funkce pro hromadné
vypocty s daty véetné funkci
Zpracovavajicich text

o vyresi problém navrzenim
kontingenéni tabulky

o zvoli spravnou vizualizaci dat
grafem s ohledem na jeho
vypovidaci schopnost

Pocitaova grafika

e zpracovani grafickych dat s vyuzitim
desktopovych a webovych aplikaci

¢ tvorba vektorové grafiky

¢ tvorba bitmapové grafiky

¢ tvorba 3D grafiky

o Uprava fotografii

Student:

o rozumi rozdilu mezi bitmapovou
a vektorovou grafikou

o ovlada praci s vybranymi
grafickymi editory

o ovlada digitalni upravu fotografii

o vysledky prezentuje online / offline
/ tiskem
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II. ROENIK

Ucéivo

Ocekavané vystupy

Poznamky

Algoritmizace a programovani

vystup dat

vstup dat

syntaktické, béhové a logické chyby
proménné, datové typy

navaznost pfikaz( a dat
podprogramy bez parametr(i

a s parametry

cyklus s pevnym poctem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky

vétveni programu a vnofené vétveni
ladéni programu

rozdéleni problému na ¢asti

Student:

o

o

o

na zakladé analyzy probléemu
sestavi algoritmus k jeho FeSeni
vytvori program pro vyreSeni
konkrétniho problému

pouZziva proménné vhodnych
datovych typu

vyuziva riizné vstupy a vystupy
pouZiva podprogram s parametry
pouZziva vétveni programu

a cyklus se slozenou podminkou
pro jeho ukonceni

ovéfuje spravné fungovani
vytvarenych programu

nalezne chybu ve svém i cizim
programu a opravi ji
optimalizuje program - Citelnéjs§i
kéd, rychlejsi, bez duplicitnich
Cinnosti

upravi hotovy program podle
dodateénych pozadavku
zobecni program pro Sirsi mnozinu
vstupnich dat

Modelovani

model jako zjednoduSeni reality
schéma, diagram, graf, vrcholy,
hrany, orientovany graf, ohodnoceny
graf, kriticka cesta

myslenkové a pojmové mapy

kvalita informaéniho zdroje, kritické
mysleni a kognitivni zkresleni

Student:
o jmenuje a zhodnoti pfiklady

rtznych druht modeld

z informatiky i mimo ni

rozpozna pfiklady pouZiti graft
podle potfeby pfechazi mezi
urovnémi zjednodus$eni, pfipadné
dale abstrahuje od nepodstatného,
¢i naopak modely rozS$ifuje
hodnoti, nakolik vysledek

z modelu plati i v modelované
realité

pomoci editoru vytvorfi graf

a vyuZije jej pro feseni problému
reprezentuje graf nakresem,
seznamem hran a matici
sousednosti; posuzuje vyhody

a nevyhody téchto zapist

Vv rtiznych situacich

vytvofi stavovy prostor, najde

v ném re§eni problému

Informaéni systémy a databaze

vefejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivatel(
vyvoj informacniho systému: postup
tvorby informa&niho systému
navrh uZivatelského rozhrani,
datového modelu a procesu
hromadné zpracovani dat: tabulka,
jeji struktura (data, hlavic¢ka a
legenda)

dotazy, filtrovani, fazeni

popide pfiklady informacénich
systému a razné dasledky jejich
vyuZivani

rozlisi rizné soucasti informacnich
systému a jejich ulohu

Zjistuje potfeby budoucich
uZivatelt a jejich poZadavky na
feSeni, metodicky

vybira, které skute¢né realizuje
praci na vyvoji informacéniho
systému naplanuje do fazi, podle
situace plan upravuje

navrhuje nékolik moZnosti feSeni
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¢ navrh databdzové tabulky, atributy
poli, primarni kli¢

e vice tabulek, jejich propojeni, cizi
kli¢, relace

o hodnoti navrhy feSeni z riznych
hledisek, vybira nejvhodnéjsi

o specifikuje a vytvofi potfebné
tabulky, jejich sloupce, propojeni
a dalsi nastaveni

o specifikuje a vytvori uZivatelské
rozhrani (celkovou strukturu,
rdzné filtrované, razené,
agregované, formatované
a vizualizované pohledy na data,
interaktivni prvky, popisky pro
uZivatele)

o havrhne a odladi automatizované
procesy zpracovani dat, zejména
pomoci vzorcu a interaktivnich
prvkd

o informaéni systém pribézné
testuje na uzivatelich

PocitaCova grafika — 3D grafika

e pokrocilé principy pocitacové grafiky

¢ 3D grafika a jeji vyuziti

¢ 3D animace

e priiprava modelu pro 3D tisk

¢ aplikace (offline/online) pro tvorbu
3D grafiky

Student:

o dokaze vytvofit komplexni grafické
podklady

o orientuje se v moznostech
a zakladnich aspektech 3D grafiky

o dokaze vytvofit komplexni 3D
model (vCetné osvétleni scény
a renderingu)

o dokaze s vyuZitim 3D animace
simulovat jev z realného svéta

o dokaze vytvofit model vhodny
pro tisk na 3D tiskarné
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IV. ROCNIK

Ucéivo

Ocekavané vystupy

Poznamky

Digitalni technologie

e pocitacové sité a Internet

e web a cloudoveé sluzby

e bezpecné vyuzivani cloudu
bezpec€né digitalni prostfedi

e uméla inteligence, strojové uceni
e zlomové udalosti vyvoje ICT

¢ nové pocitatové technologie

Student:

o

@)

nakresli strukturu LAN a Internetu,
vysvétli paketovy pfenos dat

a popise komunikaci zafizeni

z lokélni sité do Internetu vietné
WiFi a GSM siti

popise fungovani webu

a cloudovych sluzeb, vysvétli
vzdalené ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu
vyvodi bezpecénostni rizika jejich
vyuzivani, popise nejcastéjsi
zplsoby utokl a s vyuZitim
systémoveého pfistupu navrhne
feSeni zabezpeceni pocitace a dat
dokaze klasifikovat benefity

a zaroveri hrozby umélé
inteligence

orientuje se ve zlomovych
udélostech vyvoje ICT

ma prehled o aktualnich ICT
trendech a novych technologiich

Webové aplikace

e HTML

¢ CSS

e JavaScript

¢ design webové aplikace

¢ tvorba vlastniho loga pro web
o redakCni systémy

Student:
o je schopen vytvorit zakladni

webovou stranku s vyuZitim
zakladnich elementu (odkazy,
nadpisy, odstavce, odrazky,
tabulky, obrazky)

o je schopen navrhnout funkéni

a atraktivni design webové stranky
véetné viastniho loga

s vyuZitim redakéniho systému je
schopen vytvorit viastni blog




